1.Chargement et installation

1.Chargement et installation (cette page)

2a.Les vagues. Les formats d'enregistrement

2b.Les différentes animations

2c.Comment afficher ces animations sur un Forum

3.La pluie ou la neige

4.La pluie ou la neige derriere une fenétre

5.La pluie ou la neige derriére une fenétre

6.La pluie et les ronds dans I'eau.Encadrer une animation

7.Faire clignoter les étoiles et bouger I'eau

2.Allez sur ce site

3.Cliquez sur Télécharger

™ » lelecharger » Graphisme » Animation » SqirizWater

= Sqirlz Water Reflections
L 4

k.. = Editeur: Xiberpix
;S:g Version: 286

gj Langue: = Anglais

Systéme :
Votre évaluation IScEiices  Proeware
(==) = e

4.Cochez Enregistrer le fichier

5. Puis OK

Donnez
votre avis


http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_a/utilisation_de_sqirlz_water_reflet.htm
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_b/les_autres_animations.htm
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_c/enregistrer_pour_les_forums.htm
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_d/la_pluie_avec_qirlz.htm
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_d/la_pluie_avec_qirlz_derriere_fenetre.htm
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_d/la_pluie_avec_qirlz_copie(1).htm
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_e/les_ronds_dans_l.htm
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_f/eau_etoiles.htm
http://www.commentcamarche.net/download/telecharger-34083956-sqirlz-water-reflections

Ouverture de SqirlzReflect2.6.zip u

Vous avez choisi d'ouvrir:

@ SqirlzReflect2.6.zip
qui est un fichier de type: IZArc ZIP Archive (2,0 Mo)
a partir de : http://dl.commentcamarche.net

Que doit faire Firefox avec ce fichier 7

() Ouvriravec | IZArc Archiver (défaut) v ]

> o Enregistrer le fichier

["] Toujours effectuer cette action pour ce type de fichier.

OK [ Annuler ’

. — )

6.Vous obtenez cette icOne

L Siib

SqirlzReflect zip

7.Avec Zarc ici (dézippeur gratuit) ou autre logiciel de dézippage, vous allez
dézipper sur le Bureau...

8.Clic droit sur SqirlzReflect.zip puis Cliquez sur IZarc puis sur Extraire ici

Extraire vers...

D PAx pu—— 7 » B
B Extraireici i
]
: ) ] B Extraire vers \SqirlzReflect
7 ot e A S S e RTINS I T SR g S SO O

9.Vous obtenez le fichier d'installation

10.Faites un double-clic sur cette derniere icone pour lancer l'installation qui est
tres classique

11.Cliquez sur Next


http://www.photofiltregraphic.com/12astuces/izarc/izarc.htm
http://www.photofiltregraphic.com/12astuces/izarc/izarc.htm

Sqirlz Water Reflections Installation 152

Welcome

lcome to the Squlz Water Reflechions Sefy ogram, This progran ol S ser Besf 5 0N Your

ongly tacoermendad that pou e:ak all other Windows progams belors irning
Up PIogIam

Chck cancel to ext Setup and close ary progiams 3ou have naning. Chck Next to
cortirnse with the Selup program

Watning This program is peotactad by coppright ksw and intamnational lraaties

Astrum Instalier by Thises Soltyeea

12.L'installation se fera automatiquement dans Program Files ou Programmes.
Clic sur Next

"Sqirlz Water Reflections Installation (=)
Select deslination directory

Saulz \Water Reflect il be ed to the deectory shown below,

To instal to & differerd diectory. either tipe in & new path os chck Browse to browse for
& destination duectony. ['Saulz Wates Reflections' is sutomatically added )

C:\Program Fles\Sqilz Water Reflections

[ <Back |[ New> |

13.Next



' Sqirlz Water Reflections Installation !
Select Program Folder
Shorcat icons will be added to vowr Slait menu

You may type a new folder of select one of the existing ones,

Saulz Wate: Refleclions

BnghSpaiks
72p
Accessones
ALCD Syslems
Acronis

CDex

Corel Paint Shep Pro Pholo %2
Corel PainlShop Photo Pro X3
Cybeilink PowetDVD

14 .Clic sur Install

"Sqirlz Water Reflections Installation
Summary

Flease tead the follow WINMAIY.

Installaion summary:

Size reseived total: 5,6 MB
Free space on diive: 44,1 GB

Deslination drectory:
C:\Program Fles\Sqklz Water Refleclions\

Shaitcut folder:
Sqillz Wate: Refleclions

[ <Bock | [ st ]

15.Clic sur Finish



' Sqirlz Water Reflections Installation
Finizshed

Sqrlz Wates Reflections installation successiul

| Open Readme Fis

Chck Finich to end the installabion.

| <Back || Finish. | | Carcel |

16.Pour mettre une icone sur le bureau
17.Clic sur Démarrer >Tous les programmes. Clic sur Sqirlz Water Reflections

18.Clic droit sur le 2ieme Sqirlz Water
| Sqirlz Water Reflections
¥ Sqirlz Water Reflections €= clic droit
l?;) Sqirlz Water Reflections Help

Reflections | ¥ Uninstall

19.Clic sur Envoyer vers puis clic sur Bureau (créer un raccourci)

Rechercher des virus dans SqirlzReflect.exe
Ajouter au menu Démarrer

Envoyer vers [C3) 00.essai send to

Couper (2] Dossier compresse

Copier @ Bureau {(créer un raccourci)
Créer un raccourci @ Skype

Supprimer N Nackinzkaiva

20.Ce qui créé cette icbne sur le Bureau qui vous permettra de lancer

le logiciel

21.Double-clic sur cette icOne pour ouvrir le logiciel. Clic sur Continue



¥ \ BB
£ Sqirlz Water Reflections o =

.3 i
S iz
XXE}S[ ﬁSIISQHSUﬁ

welcome

Ready 000Kb

22.Celaindique qu'il y a des exemples dans le menu "Examples" (oui mais...en
anglais)

23.Clic sur Continue

E Sqirlz Water Reflections (— RN
O

/7

[

¥

3 See the 'Examples’ menu for

simple step-by-step tutorials

L2

D)

ot

o
Ready 000Kb

24.Vous pouvez agrandir I'affichage



flect Options Animate Help Examples

| = | 44|

clic pour agrandir




2a.Faire des vagues avec Sqirlz fit par
Papy 35

Les différentes possibilités d'Enregistrement ci-
dessous

| -l

Fourni par Go gle Traduction

...........................................................................

Cette fleche pour marquer votre :

JT fiane

Clic gauche pour la déplacer

...........................................................................

Explications pour démarrer Sqirlz

Les vagues

Faire des vagues comme ceci

1.Enregistrez cette image


http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_a/utilisation_de_sqirlz_water_reflet.htm#formats_enregistrement
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_a/utilisation_de_sqirlz_water_reflet.htm#formats_enregistrement
https://translate.google.com/
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz.htm
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz.htm
https://translate.google.com/

2.0uvrez lelogiciel et ouvrez I'image en cliquant sur I'icbne verte

% Sqirlz Water Reflections
File Edit View Image Outline

- o

4 J

3.Le Menu View permet de choisir la taille d'affichage de I'image

4.L'image étant petite, clic sur Show 200%

% Sqirlz Water Reflections
File Edit [Viewl Image Outline Baseline Reflect Options Anir

~ ZoomIn Ctrl++
> | &
&J Zoom Qut Ctrl+- A‘
- ' Fit Window Ctrl+0

low = ———

O
— Show 50%
Y Show 100%
- - Show 200% . emm—
[Y Show (other) %

v Toolbar (Animation) —
§| v Toolbar (Qutline) e
v Status Bar

0% |

5.La fonction de L'eau qui ondule (les vagues) est sélectionnée d'office

6.Cliquez sur l'outil de sélection ovale rouge 1



7.Ensuite, vous allez sélectionner le tour de la surface que vous voulez faire
bouger

8.Clic gauche pour commencer, avancez...clic pour changer de direction,
avancez...clic...avancez...etc...

9.Pour fermer la ligne, faites un clic droit

= Sgirlkz Water Reflections
Fle Edt View Image Outline Baseline Reflect Options Animate Help Exz

10.Si vous avez une erreur et que vous vouliez recommencer, allez dans le
Menu Outline

11.Cliquez sur Begin,ca efface la sélection et ¢ca permet de recommencer

MH Baseline Reflect Optic

Move
Edit
Smooth Ctrl+1

Delete

ImdAAtBRedn fniHine
!N.,’_lldr‘!‘!Hj-ib,n_x {Outine)

12.Delete permet de tout supprimer
13.Undo/Redo permet de reculer
14.Move permet de Déplacer la sélection
15.Edit permet de I'agrandir ou de la diminuer

16.Smooth arrondit (un peu) les angles



17.Quand la sélection est terminée, cliqguez sur I'icbne des vagues

- Sqirlz Water Reflections

File Edit View Image Outline Baseline Reflect Options Animate

| e | 900 | AL A\ N
B Y R=N X D

18.La fenétre des réglages Set Parameters For Basic Ripples s'ouvre

19.Faites un premier essai sans rien changer en cliquant sur la fleche jaune

Set Parameters For Basic Ripples

Run Basic Ri Oni
=> Sl di s ‘Water Color/Datkness
.
i
® 0 O O O
A B C D E
Peispective
Wave Stength ' | 50
%] =
o ‘
Bhx
[[] Boost Wave Stength \ 0 &gy o Jyfte
WWave Sepaation Testute (Speckle]
,‘\ ¢80 ,‘\ y 0
Urdeiwates Scene Rppling Transparercy
®lp— [
Wave Conlrast
A [*¥]

20.Ensuite vous cochez les petits ronds B C D E et chaque fois vous essayez
avec la fleche jaune

21.Ensuite, vous coulissez les curseurs un a un, en faisant un essai a chaque
fois



22.Enfin, vous pouvez agir dans les 4 autres fenétres de réglages qui sont en
haut, a droite

23.Water Color and Darkness permet de colorer I'eau (ou de la laisser comme elle
est avec No Coloring)

Water Color and Darkness
ez o ]
Old ColorfDarkness
New ColorDarkness
HEB Vahes
Hue Saturation Brightness
o & [0 & (=5
RGB Values
Red Green Ble No Coloring
s o] (s g] (s Pure Back

24.Add Extra Wave modifie la forme des vagues

Add Extra Waves [E
=

Additional Waves Strength

A | ‘|0
Additional Waves Separation

Sa o - [1]

25.Add Flow modifie la direction des vagues



Flow Direction
B

Flow Strength
| 59 |

b
r

26.Image Smoothing ralentit les mouvements

Image Smoothing

Smoothing Amount Please Mote
Smoothing slows the program m
O Max considerably. It is recommended
: that the higher smoothing
B :
O High options are only selected when
O Mid saving your 'best copy'.
O Light If you just want a simple blurring
L effect, use the "B_Iur" sliding.
®) Nohe control on thg main "Customize
b Reflection” dialog box.

27.Quand tout vous convient, fermez la fenétre Set Parameters For Basic
Ripples ouverte ligne 18

28.Les différentes possibilités d'Enregistrement

29.Vous avez le choix entre 3 formats d'animation

Pour enregistrer avi gif j}

Format Flash
(le plus leger)

Format avi
(trées lourd)

Format gif
(le plus commode)

Creéation d'un fichier
pour chaque calque



30.Le format Flash est trés Iéger mais nécessite d'avoir Adobe Flash Player ici sur
le PC pour voir ces animations

3la.L'extension est .swf

31b. Pour placer les fichiers swf sur un forum ou sur un site, voir Archive-Host

32.Le format avi est de tres bonne qualité mais tres trés lourd

33.Le format gif est moins bon mais beaucoup plus léger: a employer
dans les forums

34.La derniére icone permet d'enregistrer I'animation sous forme d'autant de
fichiers qu'il y a de calques

35.Comparaison des poids de la méme animation faite sur une image de 24 ko

g essai avi.avi 5276 Ko
essai flash.swf 554 Ko
@ essai gif 1.qif 1253 Ko
imagel Jpa 24 Ko

36.Une maniere de diminuer le poids de I'animation est de cliquer sur l'icbne
formée par les petites boules et de remplacer 20 par 15

B R o ~ PR | w P = I o e e e ¥ N B B E e a e e Lo Ve < e B =An
Image - Outline Baseline Reflect Optiors - Animate: Help. Exam

RERSCL- DO i EXanm
e LAY

Specify animation period
(no. of frames per cycle)
(integer 2 - 1000000)

- —_
e
. B

37.Autre maniere en sélectionnant l'icdne des 2 petits triangles bleus

Help Examples

’AJ‘ s



http://www.infos-du-net.com/telecharger/Player-Macromedia-Flash,0301-2577.html
https://www.archive-host.com/

38.Quand vous ferez I'enregistrement vous aurez cette fenétre (qQui n‘apparait pas
toujours!!!)

39.Dans la case vous mettrez par exemple 0.8. La Taille de
I'animation sera 80% de celle faite initialement

Reduce Size of Animation on Saving

Enter Scale Factor
i 0.8 |

(0.1 to 1.0)

[] Enter New Dimensions [Pikel Units)
[must not exceed original values)

40.Mais le plus simple pour réduire le poids d'une animation est
de réduire la taille de I'image au départ du travail

41.Enregistrer en gif dans le PC
42.Donc pour notre animation, cliquez sur l'icone gif (lignes 29 et 33)

43.Cette fenétre s'ouvre: Cochez Basic Ripples Only s'il n'est pas
sélectionné. OK

IChoose Combination of Rain/Snow andRIpples

Choose the combination of rain/snow
and ripples which will be run or saved

AAN

“s @ Basic Ripples Only

e\

< (O RingRipples Only
Ny s 4

\\_\ @) Ran/Snow Only

@) Basic Ripples AND Ran/Snow
s "2
LW

W
. ( RingRipples AND Rain/Snow




44.La fenétre d'enregistrement s'ouvre. Donnez un nom a votre fichier. Laissez le
format gif

45.Ciquez sur Enregistrer

’f 'Enregistrer sous \ @
Enregistrerdans : || animation vagues 1 e - O @

A

ik Nom Date de modificati... Type Taille

"-«3’ Le dossier est vide.

Emplacements
récents

Bureau

A

e /
Ordinateur <[ T | »

Nom du fichier : essai1/ v

s Type (GIF Fies (- gif) € v| [ Annuer |

—_—,

46.Laissez 15. OK

TFrore ate (GIF Fil'e)

=3

Enter Frame Rate (1-100) [

47.L'animation s'enregistre

Saving Animation

48.C'est réussi aux dimensions:314 x 238



The sequence has been saved.

The saved animation has image size: 314 pixels horizontally, and 238
pixels vertically.

oK.

49.Si vous voulez la voir dans le Poste de travail, il faut sélectionner le Mode
Pellicule

tils 7
rcher [ Dossiers | [T~ Cllquez icl

\Mes documents
Miniatures

mossiques - pUiS sur Pellicule

Icdnes
Liste
Détails




2b.Les différentes animations avec
Sqirlz fait par Papy 35

| E

Fourni par Go gIETraduction

Cette fleche pour marquer votre

JT fiane

Clic gauche pour la déplacer

Explications pour démarrer Sqirlz

1.Quand tous les réglages et les essais sont faits, par exemple dans le tut des
vagues ici,vous fermez la fenétre Set Parameters For Basic Ripples ,ouverte
ligne 18

Set Parameters For Basic Ripples

Run Basic Ri Ord
» s Waler Color/Daknees
g
spslge
® O O O C
A B U6 D E
‘ Peispectve
‘Wave Stength A ' 53}
rea]| L L
A 150
Bhx —
[[] Boost Wave Stength 0 o)t i e 19)]|:0
WWave Sepatation Textuwe [Speckle)
A 0] — WiEE
Undewstes Scene Rpping Transpacency
@A [
Wave Conlrast

2.Puis vous cliquez sur une icOne d'enregistrement


https://translate.google.com/
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz.htm
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz.htm
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_a/utilisation_de_sqirlz_water_reflet.htm
https://translate.google.com/

Pour enregistrer avi gif ﬁ

Format Flash ¥
(le plus leger)

Format avi
(trées lourd)

Format gif
(le plus commode)

Création d'un fichier
pour chaque calque

3.Mais si vous voulez revoir I'animation, cliquez sur la grosse fleche jaune

4.Un autre clic sur la fleche et elle s'arréte. Vous pouvez recommencer plusieurs
fois

Pour choisir les
differentes fonctions

6.La fenétre Choose Combination of Rain/Snow and Ripples s'ouvre pour vous
permettre de choisir tout ce que vous pouvez faire



‘Choose Combination of Rain/Snow anrt.i:'.lii"pp'l'es = "

. L i -OK

Choose the combination of rain/snow =
3 - - C |

and ripples which will be run or saved [aenls)

4

L © BasicRippesOny Vagues seules

<~ @ RingRipplesOnly Ronds dans I'eau

W © ransnowony  Pluie ou neige

W\
\\\\ @) Basic Ripples AND Rain/Snow  Pluie ou neige
v 4
vagues
\\x @ Ring Ripples AND Rain/Snow Pluie ou neige
= .

ronds dans |I'eau

7.Asuce:Quand votre image est ouverte dans sqirlz, cliguez tout de
suite sur l'icone avec Y et cliqguez dans le petit rond qui correspond
a ce que vous voulez faire puis OK

8.Ensuite, cliquez sur lI'une ou l'autre des 3 icones qui sont a c6té, a gauche,
pour faire les réglages

Pour choisir Ies
differentes fonctions

qui sont ‘a gauche
pluie ou neige

ronds sur I'eau
vagues




9.Les clics sur la petite fleche jaune dans les fenétres de réglages permettent
d'essayer |'effet seul

Set Parameters For Basic Ripples

) Run Basic Ripples Ordy

Water Color/Datkness

—_—
P ([ BddFion )

® 0000

A B C D E (__Smoath ]

10.Un clic sur la grosse fleche jaune et vous verrez I'animation compléte si elle a
2 effets

11.Un clic sur I'image et elle s'arréte



2C.Afficher sur un forum rit par papy 35
| -~

Google

Fourni par Traduction

W EE RN EEE RN EEEE AN EEEEAEEEEEEAESEEEEAEEEEEEAESEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESE -

Cette fleche pour marquer votre

- fiane

Clic gauche pour la déplacer

s E RN EEE RN EEE RN EEE RS EEEEAEEEEEEAEEEEEEAEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESE -

Explications pour démarrer Sqirlz

1.Animations au format Gif

1015 ko pour celle-ci

2.Aucun probleme avec ces animations qui s'affichent avec tous les hébergeurs
comme des images

3.Conseil: Travaillez sur de petites images car ces animations sont lourdes ou
tres lourdes

4.Pour que ce soit moins lourd, pensez a mettre 15 au lieu de 20 en cliquant
sur l'icbne des petites boules


https://translate.google.com/
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz.htm
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz.htm
https://translate.google.com/

e T e f B ey ST YA Y PR |
Outline  Baseline  Rehlect lAlf_;t.:_\[ S oAnmate:. Hsin

oaselinge e neip ar
v
A

N v\
Y RN ¥ o

Specify animation period
(no. of frames per cycle)

(integer 2 - 1000000)

5.Animations Flash (au format.swf)
la méme animation ne fait que 272 ko

6.Tres peu d'hébergeurs acceptent ce format. En voici un qui les
accepte: Archive Host

7.1l faudra vous y inscrire pour avoir un espace perso
8. Cliquez sur Ajouter des fichiers et envoyez le fichier au format swf
|_ animation flash.swf 27206 ko Shockwave Flash Object

9. Mettez votre curseur sur le fichier qui est chez Archive Host puis cliquez sur la

pointe
@ Ajouter des Fichiers B Nouveau Répertoire
‘ (L I | Affiche le menu des actions possibles sur ce fichier

|
Repertoire parent  animation_flash.swf

10.Cliquez sr la liere ligne Informations et Codes


https://www.archive-host.com/

, : A Télécharger : TR
Animiation a8, [ Infor@atlons sur ammatlon_ﬂash.swf]

® Consulter

- T7 Renommer
") Copier
[':5 Déplacer
K supprimer
Notif compteur
i Statistiques
& Lien Sécurisé
@ Liens temporaires

Gyl Partager par email

11.Cliquez sur le lier lien pour le sélectionner

W mnformations et Codes sur un fichier x

Fichier : animation_flash.swf

Informations Codes

Codes avec lien direct v | Afficher

>> Codes avec lien direct

kiens Généraux

Principal ihttp://www.aht.li/1604058/animation_flash.sw

S <a href="http://www.aht.i/1604058/animation_flash.swf">Voir le Fict]

PHP-Wiki [ | http://www.aht.li/1604058/animation_flash.swf ] I

Zcode <lien url="htip://www.aht.Iillhsif).;dgs@imation_flash.swf“>Vc?iLIe Fic
Forum [url=http://www.aht.li/1604058/animation_flash.swf]Voir le Fichier : [|
Liien pour fichier Flash SWF

12. Puis clic droit > Copier

13. Allez dans I'emplacement d'envoi des messages du Forum




14.Cliquez sur le bouton Flash

15.Dans la case URL, clic droit > Coller

ﬂf lw w A IDI-:; c

Largeur (optionnelle)

Hauteur (optionnelle)

J58/animation_flash_swf

Insérer ¢

16.Cette formule s'inscrit (avec .swf et flash)

=
~
IcC
75
1
i
il
(i
i
I
I
IS
L]
|
&
i3
&
&
G
]
S

[flash(314,238)]http://www.aht.li/1604058/animation_flash.swf[/flash]

17. Clic sur Prévisualiser pour voir puis clic sur Envoyer

18.Bien sar, sur le forum, elle est animée



19.Le gros avantage de cette animation, c'est qu'elle ne pése que 272ko au lieu de
1015ko

3.La pluie ou la neige avec sqirlz i par
Papy 35

| |

Fourni par Ge QIE Traduction

Cette fleche pour marquer votre

Clic gauche pour la déplacer

Explications pour démarrer Sqirlz

A cause du poids,les animations et images de cette page sont longues a ouvrir

Enregistrez cette image ou prenez une image perso

1.0uvrez-la dans sqirlz

2.Cliquez sur I'icone des petites boules et mettez 15 au lieu de 20 pour réduire le
nombre de calques.OK


https://translate.google.com/
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz.htm
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz.htm
https://translate.google.com/

» Sqirlz Water Reflections

File

Edit

Yiew

Image Outline Baseline Refleck Options Animate  Help - Exan

Jb

ooo.:;: o\\\ ch“

- -

Specify animation period
(no. of frames per cycle)
(integer 2 - 1000000)

3.La pluie

4.Cliquez sur l'icone avec Y rouge (1) et cochez Rain/Snow Only (2).0K

[ =

£ Sqirlz Water Reflections

S it

Image Qutline Baseline Reflect Options  Animate Heip B

| Q09 W
' © o \\\ L
>
£ sqirlz_ d39]P9 (134%)
Ol .
}
e Choose the combination of rain/snow

and ripples which will be run or saved

“w () Basic Ripples Only

c»’o' ) Ring Ripples Only

2

\\\,*‘@ Rain/Snow Only

5.Si vous cliguez sur la fleche jaune,avec les réglages de base la pluie tombe y

compris sur le cadre



sseline  Reflect Options Animate Help  Examples

cgﬂ\& XE}AJ sl 4

6.Cliquez sur I'outil ovale rouge (1) pour sélectionner

7.Tracez la sélection au bord du cadre (2).Fermez-la par un clic droit

Sqirlz Water Reflections

File Edit View Image Outline Baseline Reflect Options
> 909 | A G\
} B M=\

01.jpe (11

e T e

8.Cliquez sur l'icone de la pluie

Baseline Reflect Options:  Arimat

w LY
w == I:D
N A

14%)

g

R TR e o

9.Cochez Within Outline Only pour que la pluie soit a lI'intérieur de la sélection
10.(en cochant Avoid Outline,elle serait a I'extérieur de la sélection,sur le cadre)

11.Faites des réglages et des essais



Set Parameters For Rain Or Snow

) FRun Rain/Snow Only [[] &void Outline
[ Snow L '
" Within Outline Only
essal MNumber of F!ainders{S nowflakes
- o + . densite. . . [7&| Owo
Length [rain only) Width

- Jongueur 1w . . grosseur [i]

Brightness Speed

'.clairlso!m bre i . Vitesse.

Softhess Transparency
Depth of Field Direction Variation
Direction

Ry s

A v r > 3
ST




13.La neige

14.C'est le méme processus que la pluie mais dans la fenétre des réglages
cochez Snow qui veut dire Neige

Set Parameters For Rain Or Snow

) FRun Rain/Snow Only o [ Avoid Dutline
Neige ey ‘within Outline Only
MNumber of Raindrops/Snowflakes
\ ) W =10
Length [rain only) Width
) pa =]
Brightness Speed
Softness Transparency
\ | “[o]]] 3 - [=]
Depth of Field Direction Variation
y )| ey e [90]
Direction
\ ' [#]

15.Avec les réglages ci-dessus, on obtient



4.La pluie ou la neige derriere des
vitres avec Sqirlz fait par Papy 35

| |

Googl

Fourni par ETraduction

Cette fleche pour marquer votre

JT fiane

Clic gauche pour la déplacer

Explications pour démarrer Sqirlz

A cause du poids, les animations et images de cette page sont longues a ouvrir

1.Enregistrez cette image ou prenez une image perso
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2.Clic sur I'icOne des petites boules: Indiquez 15 calques (1)
3.Clic sur l'icdne Y rouge:Sélectionnez Rain/Snow Only (2)

4.Clic sur I'icone de sélection ovale rouge: Tracez la sélection autour de la liere
vitre (3)

eine Reflect Options | Animate  Help  (Exam
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£
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5.Clic sur l'icdne des réglages (4):Cochez Snow (neige), Whin Outline
Only. Speed (vitesse) a 0,04 (ou plus ou moins)



Set Parameters For Rain Or Snow

) Run Rain/Snow Only [ Aveid Ouline
7)s
i (%] Within Outine Only
Number of Raindiops/Snowilakes
A ' [sm0] a0

Length (1an only) Width

S| gy @ g

- 5[] ':,\\{itesépeeedﬂ.04 o)

Soltress — Transpatency ——

A : ) 5| P SR ]
Depth of Field Ditection Variation

A i 7 ) R IR E

6.Si vous avez besoin de supprimer la sélection: clic sur I'icone de la sélection ovale rouge

7.Si vous n'arrivez plus a sortir votre curseur de I'image, faites un clic droit dessus

8.Vous obtenez cette animation qu'il faut enregistrer au format avi

9.Fermez le travail en cours

10.Rouvrez cette animation d'une maniere spéciale: Menu File >AVI Open



. Sgirlz Water Reflections
#CM Edit View Image Outline Ba
i

Mew
Open... Ctrl+0

Close

Ctri+5

11.L'animation est fixe mais elle se remettra en mouvement
12.Refaites sur la 2ieme vitre comme pour la premiére

13.Vous obtiendrez cette animation a enregistrer au format avi

14.Fermez le travail en cours

15.Rouvrez cette animation: Menu File > AVI Open
16.Refaites sur la 3ieme vitre comme pour les 2 autres

17.Enregistrer au format avi puis fermez

18.Rouvrez cette animation: Menu File > AVI Open

19.Refaites sur cette 4iéme vitre comme pour les 3 autres



20.Vous obtiendrez cette animation. Surtout, ne la fermez pas

21.Enregistrez au format que vous voulez mais de préférence gif voir_ici (ligne
28)

22.C'est évidemment la méme maniére de procéder pour la pluie



http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_a/utilisation_de_sqirlz_water_reflet.htm

5.Neige ou pluie derriere une fenétre

avec sqirlz et Photofiltre studio

Accueil I
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Google

Fourni par Traduction
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Clic gauche pour la déplacer
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Explications pour démarrer Sqirlz

A cause du poids,les animations et images de cette page sont longues a ouvrir

1.Enregistrez I'animation de laligne 15 du tuto La pluie ou la neige _ici qui doit
étre au format gif

2.0uvrez-la dans Photofiltre. Elle a 20 calques
3.Réduisez sa taille a une largeur de 350. Menu Image >Taille de I'image
4.Tous les calques se réduisent a 350 de largeur

& anim_neige.gif (2)
ll Taille de limage
Talle en pivels / Mémaire (Fond)

Largews : Hauteur : Mémore :
[350 | [a08 | [27480Ko

Nouvede tadle
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5.1 faut maintenant préparer une fenétre de cette taille
6.Clic sur la vignette du calque 1 > Décochez Visible pour voir le fond blanc
7.Sélectionnez la vignette du fond pour y placer la fenétre

8.Pour sauvegarder, enregistrez au format pfi

9.Enregistrez ces 2 masques de fenétres dans le dossier Masks (ou réserve
Masks) ici et ici

10.Menu Filtre > Photomasque

11.Fenétre 1 avec le motif Bois02 fourni dans les Patterns d'origine

PhotoMasque

(%) Etires le masque

) Répéter le masque
Motif de remplissagegf

(Ci\..\Pattems\Bois02jpg |

[ ok | [ Anner |

12.Toujours sur le méme fond: Fenétre 2 avec la couleur noire a la place du motif
Bois


http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_d/fenetre1.gif
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_d/fenetre2.gif

i PhotoMasque

- Masque \ Paramétres
QOpacité :
1100 = |

tode:

Coulew
[T Flou

[ Bichiomie

(® Elirer le masque
(O Répéter le masque

(0] [ Bg )

[[] dpercu direct

13.Pour insérer un nouveau Fond: Menu Calque > Insérer un nouveau fond >
Vierge

14.Sélectionnez le calque 21 de la Fenétre

Calgue 1

fili

Calgue 21

Fond

15.Vous allez mettre tout le blanc en transparence avec la baguette
magique (Tolérance = 100)

16.Pour sélectionnez toutes les parties blanches, tenez la touche Ctrl enfoncée et
cliguez dans chaque blanc



17.Menu Edition > Effacer (ou touche Suppr du clavier). Le blanc
devient transparent

Fond

18.La fenétre est préte

19.Enregistrez au format pfi

20.Le but maintenant est de placer une fenétre au-dessus de chaque calque avec
la neige puis de la fusionner avec ce calque.

21.Cela peut se faire par des copier-coller
22.0u par Dupliquer, Glisser au-dessus puis Fusionner avec le calque inférieur
23.C'est ce que je vais expliquer
24 Mettez tous les calques visibles. Menu calque > Afficher tous les calques
26.Glissez la fenétre au-dessus du calque 1

27.Pour cela, vous tenez votre clic gauche enfoncé sur le calque 21 de la
fenétre,vous montez juste au-dessus du calque 1 et vous le lachez



28.Dupliquez ce calque 21, ¢ca cree le calque 22. Clic droit sur la vignette >
Dupliquer

29.Glissez le calque 22 de la fenétre au-dessus du calque 2



30.Fusionnez le calque 21 avec le calque 1:clic droit sur sa vignette > Fusionner
avec le calque inférieur

31.Le calque 1 est terminé

32.Enregistrez au format pfi



33.Faites de méme avec tous les calques pour qu'il y ait la fenétre sur chaque
calque

34.Attention, c'est long. Pensez a enregistrer régulierement pour ne pas perdre
ce qui est fait

35. Quand c'est terminé, enregistrez au format pfi
36.Menu Image > Dupliquer

37.Enregistrez le double qui vient de se créer en lui donnant un autre nom au
format pfi

38.Lancez I'animation sur ce double: Menu Outils > Gif animé
39. Durée = 10 sur Toutes les images

40.Cochez: Boucler Restaurer le fond Palette optimisée Diffusion



uif anime 83

Durée (14100 ¢) :

ij 0 CJ ‘LT outes les images v ]
Boucler () 'web 216 couleurs

[] Transparence () Palette optimisée

Restaurer le fond Diffusion

[] Rogner les bords transparents

’ Exporter ][ Annuler

41.Fermez votre double qui est au format pfi et conservez-le, il pourra vous
resservir

42.Vous revenez sur votre original
43.Vous allez poser la fenétre sur un mur
44 .Masquez tous les calques: Menu Calgques > Masquer tous les calques
45.Sélectionnez la vignette du fond

46.Menu Image > Encadrement extérieur Largeur =100 Mettez un Motif de fond
(au choix)



L8 O

f Qutil Sélection [A..]]

47.Cliquez sur I'outil Sélection & A &

48.Tracez une sélection comme celle ci-dessous

49. Menu Image > Recadrer. Rendez Visible le calque 1. La fenétre a pris sa place



50.L'animation peut étre lancée maintenant mais vous pouvez aussi rajouter
guelque chose devant le mur

51.Par copier-coller, vous pouvez placer des tubes ou des nozzles sur le Fond

Calgue 1

AR R

Fond

52.Lancez I'animation: Menu Outils > Gif animé

53. Durée =10 sur Toutes les images



54.Cochez: Boucler Restaurer le fond Palette optimisée Diffusion

Durée (14100 ¢) :

fL1 0 5 1LT-:Jutes les images le
Boucler () 'web 216 couleurs

[] Transparence (®) Palette optimisée

Restaurer le fond Diffusion

[] Rogner les bords transparents

’ Exporter ][ Annuler ]

55.Cliquez sur Apercu puis Exporter

56.Autre possibilité: vous avez un coin de piece avec une
fenétre

57.Dimensions:305 x 288



58.Vous voulez mettre de la pluie derriére les vitres

59.Enregistrez une animation déja faite avec sqirlz: ligne 12 du tut La pluie ou la
neige _.ici qui doit étre au format gif

37.0uvrez-la dans Photofiltre
60.Tracez une sélection rectangulaire du ciel, sans le cadre et les arbres

61.Menu Image > Recadrer

62.Redimensionnez aux dimensions de la fenétre: 305 x 288 en décochant:
Conserver les proportions


http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_d/la_pluie_avec_qirlz.htm

Taille de I'image ’

Taille en pixels / Mémaire [Fond]

Largeur : Hauteur : Mémoire :
305 | 288 | 1257.34Ko

‘ Nouvelle taille - 100

Largeur :

305 4— 5

Hauteur :
288 =3

Résolution :
[?2,00 ;} [ pizels/pouces 33

[] Conserver les proportions

" Rééchantilonnage :

l <Butomatiques x}l

63.Copier-coller la fenétre au-dessus du Fond

64.Continuez comme a partir de la ligne 14,ci-dessus (la Tolérance de la baguette
magique sera laissée a 30)
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65.Lancez I'animation comme a la ligne 29




6.La pluie et les ronds dans |'eau avec
SQiI"lZ fait par Papy 35

Encadrer cette animation avec PhotoFiltre Studio ici
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Google

Fourni par Traduction

Cette fleche pour marquer votre

JT fiane

Clic gauche pour la déplacer

Explications pour démarrer Sqirlz

A cause du poids, les animations et images de cette page sont longues a ouvrir

1.Enregistrez cette image ou prenez une image perso

2.0uvrez-la dans sqirlz

3.Cliquez sur l'icone des petites boules et mettez 15 au lieu de 20 pour réduire le
nombre de calques. OK


http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_e/les_ronds_dans_l.htm#encadrer
https://translate.google.com/
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz.htm
http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz.htm
https://translate.google.com/

: Sqirlz Water Reflections

File: Edit Wiew Image Outline Baseline Refleck Options #nimate  Help - Exan

~ | W/ e
&Y R=\N\¥>=4

- sqirlz_d01, jpg (159%)

2 = o~ I8 T g = N o : e 3

= gl

T e

Specify animation period
(no. of frames per cycle) 15
(integer 2 - 1000000) Cancel
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4.Cliquez sur l'icone Y rouge et sélectionnez Basic Ripples AND Rain/Snow

£ Sqirlz Water Reflections
File  Edit View Image Outline Baseline ReflectOptions: Animate Help Ex

r
O |r
2 Choose the combination of rain/snow
X and ripples which will be run or saved
i i
—_— : A @) Basic Ripples Ory
3 |1
6? q <=_ © RingRipples Only
_"‘ [
& g
g \\W @ Rain/Snow Only
K~
% W | |
M POl @) Basic Ripples AND Rain/Snow
@ P =
\\.,‘c@ Ring Ripples AND Rain/Snow
=

5.Cliquez sur I'icOne de sélection ovale rouge. Tracez la sélection autour de
I'eau et fermez-la par un clic droit



= Sqirlz Water Reflections

File Edit WYiew Image Outline Baseline Reflect Options Animate Help Examples

6.Cliquez sur I'icbne de Réglages des ronds (1)

7.Mettez No of Ripples sur 50 et Transparency sur 100 (2)

b

SX&TEies

= i\& X C> B 4s .o/ avi gif Iﬁ

" >~ 000 | AMA
By | o0 | aa
[} ) AN
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Ripple Widh
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Apple Spead
Apple Decay- Wave Conant
o W =) ) A i e
Mo, ¢f Ceeats

8.Faites un essai avec la petite fleche jaune (3)



9.Cliquez sur I'icdne de Réglages de la pluie (1)

10.Avec ces Réglages, en particulier Transparency sur 160 (2)

< Sgirlz Water Reflections

Fle E& Yiew Image Outine Baselne Reflect Opticrs Animate Hep  Examples

avi gif ’:i]

T AunRain/Snow Onk Dsnow [7) Aveid Outine
7 ] Witkin Outine Ordy
. | 3 Number of Raindrops/Snowilakes
F \ 5000 | [Dx10
;l Length {1am onky) Widh
o \ h 12 ]
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o Depth of Field Direction Vanation
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11.Faites un essai avec la petite fleche jaune (3)

12.Puis faites un essai de I'ensemble avec la grosse fleche jaune



13.Enregistrez au format gif ou autre, voir_ici si besoin

14.Bien s(r tous les autres réglages sont possibles...a vous de les decouvrir

15.Encadrer cette animation
16.0uvrez cette animation dans Photofiltre studio. Elle s'ouvre avec 15 calques
17.Dupliquez-la afin de conserver votre animation originale
18.Menu Calque > Masquer tous les calques
19.Sélectionnez le fond en cliquant sur sa vignette

20.Menu Image > Encadrement extérieur.Largeur = 20 Sélectionnez un Motif de
fond (au choix)


http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/sqirlz/sqirlz_a/utilisation_de_sqirlz_water_reflet.htm

21.Si vous voulez mettre ce cadre en relief:

22.Sélectionnez le blanc avec la baguette magique puis Menu Sélection >
Inverser

23.Menu Filtre > Esthétique > Contour 3D (avec les réglages d'origine)




24.Pour lancer I'animation: Menu Outils > Gif animé Durée = 10 a Toutes les
Images

25.Cochez: Boucler Restaurer le fond Palette optimisée Diffusion

26.Apercu puis Exporter.L'enregistrement se fait automatiqguement au format gif

Durée (14100 s) :

‘10 - } | Toutes les images v J
Boucler () Web 216 couleurs

[[] Transparence (3) Palette optimisée

Restaurer le fond Diffusion

[C] Rogner les bords transparents

l Exporter l [ Annuler




7.Faire clignoter les étoiles et bouger I'eau

avecC sqirlz et Photofiltre Studio fai par Papy 35
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Explications pour démarrer Sqirlz

A cause du poids,les animations et images de cette page sont longues a ouvrir

1.En partant de cette image ou de l'une des votres

2.Faites l'animation de I'eau avec sqgirlz en ne modifiant pas le nombre de
calques

3.Enregistrez-la au format gif
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4.0uvrez le fichier gif créé dans PhotoFiltre Studio. L'animation est composée
de 20 calques

5.Masquez tous les calques sauf la vignette du calque 1 que vous sélectionnez
6.Tracez les sélections dans les zones ou vous voulez mettre des étoiles (avec la
touche Ctrl enfoncée,vous tracerez toutes les zones).Eventuellement zoomer a

200%

7.Ces sélections se retrouveront sur tous les calques (sinon Menu Calque >
Afficher la sélection )

8.Sur ce calque 1,appliquez un masque Etoiles avec Photomasque (par exemple
les Petites étoiles,voir ici comment utiliser ce masque)


http://www.photofiltregraphic.com/18gifanime/etoiles/etoiles.htm

72 PhotoMasque
Masque Patamaties
| eloiles_pelites = Opacilé - Couleur
oo Z[ =]
Mode :
| Couleur ¥l
[ Flou
[] Bichromie
(O Eiirer le masque
(&) Répétes le masque
- [(EZ ]
[¥) Apercu drect
Aperct [ ok ] [ Anwe

9.Faites la méme chose sur tous les calques impairs 3,5,7,9,11,13,15,17 et 19

10.Revenez au calque 2 et dans Photomasque,pivotez le masque des petites
etoiles de 90° et appliquez ce masque sur tous les calques pairs
4,6,8,10,12,14,16,18 et 20

= PhotoMasque

Mazque - -~ Paramétres

I eloiles_pelites l = Opacité : Couleur ;
: i 2l =]

Mode :

| Coulens *]
[JFlou

[} Bicheomie

(O Etires le masque

(®) Répéter le masque

- B

Meeesudect gljc poUr pivoter

apetgu [ ok ][ Annue |

11.Pour lancer I'animation:Menu Outils > Gif animé Durée = 10 a Toutes les
images

12.Cochez: Boucler Palette optimisée Diffusion



Durée (14100 5) :

I1U - ! | Toutes les images v ]
Boucler () Web 216 couleurs

[[] Transparence (3) Palette optimisée

[ Restaurer le fond Diffusion

[T] Rogner les bords transparents

I Exporter ][ Annuler ]

13.Apercu puis Exporter.L'enregistrement se fait au format gif




